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Chers amis irréductibles,

Nous espérons que vous allez tous bien et que vous profitez de cette
période de confinement imposé pour passer de bons moments en
famille. Cette semaine, nous vous proposons de découvrir tout ce que
vous avez toujours voulu savoir sur l[défix, sans jamais oser le demander |

Au programme : une histoire complete en BD avec Idéfix en vedette, les
meilleures pages des albums d’Astérix avec le petit chien d'Obélix, et des
infos exclusives sur la série télé Idéfix et les Iréductibles, qui sera diffusée
en 2021 sur France Télévisions.

Sans oublier vos jeux et rubriques préférés, et une sélection de vos
imréductibles dessins !




IIn"y a pas que les Gaulois qui résistent a I'envahisseur romain, les animaux du Village aussi s'y emploient |

A leur téte, Idéfix | Devant la menace, le petit chien prend les choses en pattes et motive ses troupes pour
les conduire au succes, comme en témoigne cette histoire compléete ou Idéfix tient la vedette.
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Les citations latines de Triple Patte

LUCTUAT NE
L ERGITUR ©

iL EST BATTU PAR LES FLOTS,
MAiS NE SOMBRE PAS

N @

Tu CONNATS CETTE FAMEUSE DEVISE : CEST CELLE DE LA VIiLLE DE PARIS.
ON PEUT LA VOIR SUR SON BLASON, ACCOMPAGNEE D UN BATEALL.
ELLE CLAME QUE QUOT QU'TL ARRIVE, LA VILLE NE PERIRA JAMATS /

A l'origine simple devise populaire,
elle est devenue officielle en 1853,
gréce au baron Hausmann, le préfet
de la Seine (qui a modernisé Paris
sous Napoléon Ill).

Quant au symbole du bateau, il est bien plus
ancien ! ll'y a 2 000 ans, parmi les habitants

de Lutece, qui se nommaient les Parisii (et dont
le nom a donné celui de Paris), de riches marins,
les Nautes, naviguaient sur la Seine pour
commercer avec le reste du monde.

Ces marins avaient naturellement choisi

le bateau comme embléme.

Le blason de la ville de Paris.

A la fin d'Astérix et les Normands, le jeune
Lutécien Goudurix fait allusion a cette
devise lorsqu'il affronte le terrible chef
normand Olaf Grossebaf ! Il |ui dit alors :
« On va s’expliquer une bonne fois

pour toutes, et vous allez reprendre
votre bateau... et Mergitur ou pas,
Fluctuat ! Compris ! Fluctuat ! »



BiEN CACHES

ATIDE TDEFTX A RETROUVER LE CHEMIN QUT LUl PERMETTRA
D'ATTEINDRE LES OS QU'IL A PRECTEUSEMENT CACHES.

CHERCHER L'ERREUR

TROUVE LES 7 DIFFERENCES ENTRE CES DEUX SCENES.

SOLUTIONS PAGE 27




A RENCONTRE A LUTECE

%{\% Ouvrez grand les yeux: cette planche d'Astérix est historique | En case 6, « un petit chien, derace
indéterminée», commele précise le scénario de René Goscinny, apparait.lin’apasencore de nom, mais
déja undestin: Albert Uderzo I'entraine de case en case, d la suite d’ Astérix et Obélix. Repéré parles lecteurs
de Pilote quis'attachent & ui, il fransforme tres vite le duo de héros en trio d'inséparables iréductibles |
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Le tour de Gaule d’Astérix, planche 9
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IDEFIX : UN MORDU DE LA NATURE !

Idéfix ne supporte pas qu’on fasse du mal aux arbres | Alors, quand il voit I'architecte romain
Anglaigus menacer de déraciner ceux de la forét qui entoure le Village, son sang ne fait qu'un
tour | On est irréductible ou on ne I'est pas, par Toutoutatis |
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Le Domaine des dieux, planche 4
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% » Je cuisine avec Bonemine

BiSCUITS ROULES
AU CHOCOLAT

BONEMINE ADORE CONCOCTER DE DELICIEUX BISCUITS POUR PRENDRE LE
THE AVEC SES AMIES GAULOISES. ELLE TE LIVRE AUTOURD HUT
DEUX RECETTES PLEINES DE GOURMANDISE.

‘;; - -
2 o Y O LN )

TEMPS DE PREPARAT-ON 15 min

TEMPS DE cu-sson 24 3 mm par plaque O i , .
DlFFiCULTE moyen N\ W Des la sortie du four, roule les biscuits

| \ W\ - sur eux-mémes en t'aidant de papier
e MRS = absorbant pour ne pas te briler.

© Recommence jusqu'a épuisement de
la pate. Attention : si tu en fais cuire
plus de deux a la fois, tu n'auras pas

le temps de les rouler avant
iL TE FAUT : qu'ils sechent !
* 50 g de sucre glace (7 Lorsque tes cigarettes russes ont
- 50 g de sucre semoule refroidi, remplis-les de pdte a tartiner
- 2 blancs d'ceuf a l'aide d'une poche a douille ou d'une
- 80 g de beurre fondu petite cuillere.
* 1 pincée de sel
- 80 g de farine
- 100 g de pate a tartiner \

pralinée

(1 Préchauffe ton four & 180 °C (th. 6),
avec |'aide d'un adulte. Mélange les
sucres dans un saladier, puis ajoute
les blancs d'ceufs battus et mousseux
(mais pas montés en neige).

(2) Incorpore le beurre fondu, puis le sel
et la farine.

€ Etale2c. as. de pdte bien espacées
sur une plaque recouverte de papier
cuisson. Avec le dos d'une cuillére, fais
des cercles bien ronds et bien fins.

(4 Enfourne tes biscuits et surveille
la cuisson : il faut que les bords soient
dorés, mais le centre bien blanc.

® Nicoloso/Photocuisine
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UN CHIEN ANDALOU

Idefix adore jouer avec les enfants | Son préféré : Pépé, le petit lbere, natif de Munda,
en Andalousie, région d'Hispanie (Espagne). lls s'influencent mutuellement, au point
qgue Pépé se met lui aussi  mordre les Romains !

ALORS, DOUBLE PRIX POURTOUT
LE MONDE ; C'EST LE TARIF DE
JOUR. PLUS DANEGEREUX LE JOUR:
L Y A DES BATROUILLES TANS
LA MONTAGNE.

VOiC VOTRE

HOMME ./ S T DACCORD. PARTONS
> _ . TouTDE aullE.

T

j UNE PalRouiLLE /

EXCUSEZ-MOT,
JE REVIENS
TouT DE sufle /

Astérix en Hispanie, planche 25
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TROLEMENT MAL
ELeveE,Toi /

CENEST Ras
MAL ELEVE
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RISQUENT DE NCuLS CAUSER
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MAUVATSE
INFLUENCE € /b
Tu vote <. 4
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FlLons ./

Hﬁ5ﬁw/ s SOMMET o P CEST QUE... 7o, N
DE LA MONTASHE... FUEEIE S Pover. Nevis Naves
—— PAS PRIS LE GHEMIN
; HABTTUEL, ALORS, JE

ME SIS PERDU-

DALLEURS, \ous ETES
EN HISPANTE.VOUS NAVEZ
QUTA DESCENDRE EN

LieNE DROTTE, El vous
ARRIVEREZ A
FPOMPAELO?

VOLE NE ME DEVEZ RIEN J/IE EH BIEN, NOUs Ay, AMT 7 1C,
VIENS DE TECIDER DE PRENDRE VOTCT PANSTON | MEME LES ROMAINS
MA RETRATTE /CETTE JOURNEE TAYS, PEPE . T | NONTRAS LE MEME
ME DONNERA PE QUCT RACONTER ES CONENTZ ¢ 6OAT QUAILLEURS /,
A MESPENTS ENRANTS PENDANT e

LES L ONGUES S0iREEs DHIVER ./ i

voici ToN
ARSENT.

Astérix en Hispanie, planche 26



HISTOIRE D’0S

I3

’ 5 Les légionnaires romains en savent quelque chose :
Pm ‘\i‘,r tomber sur un os | Plat préféré du petit chien, I'os est pour lui la plus grande des
—— récompenses. De quoi inspirer aux créateurs d'Astérix ces planches mémorables...

croiser le chemin d’'ldéfix, c'est

EN CONSTRUISANT CES
PYRAMIDES, TOMBEAUX DES
PHARAONS, LES EGYPTIENS
ONT DONNE UNE MERVEILLE,
AU MONDE /

MAGNIFIRUE |

BAH ! gA NE
VAUT PAS UN
BEAU MENHIR /

DU HAUT DE CES
PYRAMIDES, OBELIX,

VINGT SIBECLES NOUS
CONTEMPLENT /

SERIEZ-\VOUS,
iNTERESSES A
VisiTeR LiNTERIEUR
DES PYRAMIDES ©
Tiens 2 Je
57 crovais QuiiL
[ ETAIT IMPOSSIBLE

DES PiLLARDS Y SONT
DEIA ENIRES... TRES
PEU EN SONT SORTIS...

L5 SONT Fous
ces EGYPTIENS .. f=

DE PENETRER

7 MATS BiEN ENTENDU,
DE Si NOBLES
VISITEURS PEUVENT

EH BIEN, Nous
ACCEPTONS AVEC

CE NEST Pas Pow?\

NE ME PERDEZ PAS
DE VUE, CAR VOUS NE

LES PENTS CHENS,
LA-DEDANS.. ALORS,
ATTENDS-NOUS LA...

Si Tu ES SAGE, TU AURAS
UN BEL Os /

/ ENIREZ, ENIREZ... LES
IEROGLYPHES QU ORNENT
CEITE SALLE SONT
MAGNIFIQUES.

VOUus NE
SORTIREZ JAMA;S
D'ici, ETRANGERS / CE
TOMBEAU SERA VOIRE
TOMBEAU /

17

—. SORTIRIEZ FAS VIVANTS
A\ DE CE LABYRINTHE.

Astérix et Cléopatre, planche 19



s'iLs sEN SORTENT DE
CELLE-LA, PAR i5iS, JE
JURE DE NE JAMAIS
PLUS ME RASEZ LA

OCBELIX, VU LES

iL 8’AGIT DE

CHEMIN PANS LE

A
POUR LA PREMERE FOIS, g

CIRCONSTANCES, JE VAIS

TE DONNER A BOIRE

DE MA PETiON MAGIRUE. 4]
A

=l A

P
CEST GA
RERouvER NOIRE | qui 5;%4

LE PLUS

LABYRINTHE DEesS DIFFICILE...

UNE, DEUX, TROIS
GOUTTES... CELA
SUFFIRA. &

BON. POUR COMMENCER,
L FAUDRAIT OCUVRIR

CElTe POKRIE.

TOoUuT GA NE
SERAIT PAS ARRWE
DANS LIN MENHIR /...

CEST LA DiXi2Me
FOis QUE Nous
ABoUTiSSONS A CET
ENDROIT... LES
PHARAONS AVAIENT
DE BONS ARCHITECIES.

18

TRES GRAVE...
JE COMMENCE
A AVOIR FAM.

<

JE 5Uis BIEN
CONTENT DETRE VeNU B
DANS LA PYRAMIDE... /8

¥ JE NE VOIS PAS
¥ UNE TRES GRANDE
DIFFERENCE
AVANT ET
APRES LA
POTiON...

Astérix et Cléopatre, planche 20



DANS LA PYRAMIDE... MOI, GA ME FATT DE LA PEINE POUR
MON PAUVRE PENT TDEFIX... PAS

VRAT, TPEFIX €.

MEs Pouvoirs N
SONT INSUFFISANTS
PoOUrR Nous soRTir GA ME FAIT DE
Dlict... JE CRAINS FORT LA PEINE POUR
QUE CE SOTT LAFIN DE [ NUMEROBIS... SANS
08 AVENTURES, PAR /Nous, 1L FINIRA DANS
BELENOS ! UN CROCODILE.

BEN Oui, QUOT, TDEFIX |
Vous N'ALLEZ PAS ME
REPROCHER DE L/AVOIR
AMENE ¢ DABORD, JE NE
L'AT PAS AMENE. 1L EST
VENU TouT seuL /

JUSEMENT { TLNOUS A
RE[ROUVES GRACE A SON
FLAIR... iL PEUT DONC
REIROUVER SON CHEMIN

ET Nous AIDER A soOKTiR

TU AURAS

iDEFIX, ST TU
3 DEUX GROS oS !

NOUS ATDES A
SORTIR D'ici, Tu
AURAS UN TRES i R

GROS O3, DEHORS ! [ 7

oBéLix, JETE X QUELRUEFOTS, JAi
DEMANDE PARPON | \ LTMPRESSION QUL
TU AVAIS VRATMENT | COMPREND 'rou:r’
RAISON TE CE RUE JE LUi
LEMMEN 4

Astérix et Cléopatre, planche 20
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Les aventures d TDEFDY

& =D, y
&JD:J IR
LES IRREDUCTIBLES

ACTUELLEMENT EN DEVELOPPEMENT, LA PREMIERE SERTE TELE ANTMEE ISSUE
DE LUNIVERS DASTERIX, /[DEFIX ET LES IRREDLICTIBLES, PROMET DE RAVIR
LES PASSIONNES. ON Y DECOUVRE L HISTOIRE D [DEFIX ET DE SA BANDE
D' IRREDUCTIBLES, SES COPAINS CHIENS, AVANT SA RENCONTRE AVEC ASTERX.

|défix apparait en effet dans Le Tour de Gaule
d’Astérix, le 5¢ album des aventures d’Astérix.
Dans cette toute JEIMEIERAL, Idéfix lutte contre
I'envahisseur romain qui essaie de romaniser la
Lutéce antique.

C’est évidemment un [EIEllElE avec ce qui se
passe dans les albums. Voici, en exclusivité,

une ainsi que

les de la série dont la 1™ saison
comportera 52 épisodes de 11 min 30 s et sortira
en 2021 sur France Télévision.

LA BOUCHERIE

20



NOUS SOMMES EN 52 AVANT JESUS-CHRIST. TOUT LUTECE EST
OCCUPEE PAR LES ROMAINS... TOUT LUTECE ? NON ! UN PETIT
GROUPE D’IRREDUCTIBLES ANIMAUX LUTECIENS MENES PAR IDEFIX
RESISTE ENCORE ET TOUJOURS AUX PROJETS DE ROMANISATION DE
LA CITE. ET LA VIE N’EST PAS FACILE POUR LE GENERAL LABIENUS

ET LA MEUTE DE CHIENS ROMAINS QUI TENTENT DE FAIRE REGNER
LA PAIX ROMAINE DANS LUTECE...



J)

IDEFIX, LE HEROS DE CES AVENTURES. LUTECHIEN A L'INTELLIGENCE
VIVE, DOTE D’UN FLAIR SANS EGAL, IL. MENE SA BANDE D’IRREDUCTIBLES
ANIMAUX DANS LA RESISTANCE CONTRE LA ROMANISATION DE LA CITE,
SOURCE D’INJUSTICES ET DE DOMMAGES A LA NATURE QUI LE REVOLTENT.
RIEN NE LUI FAIT PEUR, SEULE UNE CHOSE ’AGACE : QU'ON SOULIGNE
SA PETITE TAILLE ! « QUI EST PETIT ?! »

=P A

TURBINE EST LA PLUS FIDELE AMIE D’IDEFIX. TOUJOURS A COURIR
DANS LES RUES DE LA CITE, ELLE EST LA CHIENNE LA PLUS RAPIDE DE
LUTECE, ET FAIT TOURNER EN BOURRIQUE LA MEUTE DE CHIENS RO-
MAINS INCAPABLES DE LA SUIVRE. PRETE A TOUT POUR AIDER IDEFIX,
TURBINE OUBLIE MALHEUREUSEMENT LES PLANS DE SON AMI DES QUE
CELUI-CI LES LUI A EXPLIQUES. « D’AC, D’AC !... MAIS POURQUOI ? »

PADGACHIX, C’EST LE COSTAUD DE LA BANDE. POUR LUI, RIEN DE TEL
QUE DE FONCER DANS LA MEUTE DE CHIENS ROMAINS POUR LES FAIRE
VOLER COMME DES QUILLES DE BOWLING ! ORIGINAIRE DE TOLOSA
(TOULOUSE), IL RAFFOLE DES SAUCISSES DE SES MAITRES CHARCUTIERS
POULEROTIX ET POMDOFINE. « MOI, LA SAUCISSE, CA ME CONNAIT : JE
SUIS TOMBE DEDANS QUAND J’ETAIS PETIT, BOUDU ! »

BARATINE EST UNE CHATTE DE GOUTTIERE A QUI ON NE LA
FAIT PAS. INDEPENDANTE, SURE D’ELLE ET PIQUANTE, ELLE
CONNAIT PAR C(EUR TOUS LES RECOINS DE LUTECE. ET LES
ROMAINS CHANGENT DE COULEUR QUAND ELLE DEPLOIE SES
GRIFFES ACEREES. « VOUS ALLEZ VOIR LES CABOTS, JE KIFFE
LA GRIFFE ! »

VOLDENUIX LE HIBOU VIT AVEC LE
DRUIDE AMNESIX, QUI S’EST INSTALLE
DANS LA FORET POUR ECHAPPER AUX
ROMAINS. OBSERVANT SON MAITRE, IL SE

REVE DRUIDE A SON TOUR, ET MELANGE ASMATIX EST UN TRES, TRES VIEUX PIGEON LUTECIEN. C’EST UN VETERAN
DES INGREDIENTS POUR PREPARER DES DES LUTTES GAULOISES, BLESSE EN TRANSPORTANT DES MESSAGES SUR
POTIONS QUI N'ONT JAMAIS LES EFFETS LE FRONT, AUPRES DU CHEF GAULOIS DEFAIT CAMULOGENE. MEMOIRE
DESIRES ! IL EN FAUT PLUS POUR LE DE- DE LUTECE, IL TRANSMET SON EXPERIENCE ET SES CONNAISSANCES AUX
COURAGER : « JE VOU-HOU JURE, JAI JEUNES IRREDUCTIBLES. ET, COMME TOUT PIGEON, IL NE RESISTE PAS A
TOU-HOU FAIT COMME MON MAITRE ! » UNE MIETTE DE PAIN JETEE PAR TERRE, « MIETTE DE MIETTE ! »
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CALCULE AVEC IDEFiX

COLORIE LE NOMBRE D'OS QUI CORRESPOND AU RESULTAT DE CHAQUE OPERATION.

PHOTO DE FAMILLE

OBSERVE CETTE IMAGE AVEC ATTENTION PENDANT 30 SECONDES ET TOURNE LA PAGE
POUR REPONDRE AUX QUESTIONS. ATTENTION, UNE FOIS LA PAGE TOURNEE,
TU NE PEUX PLUS REVENIR EN ARRIERE /

SOLUTIONS PAGE 27




PLACE AUX QUESTIONS

VOYONS ST TU AS BIEN OBSERVE L TMAGE DE LA PAGE PRECEDENTE...
1. COMBIEN Y A-T-iL DE MOUETTES ?
2. QUi EST PRESENT SUR L'iMAGE ?

3. FALBALA EST-ELLE PRESENTE ?

4. O EST CETAUTOMATIX P ALA GAUCHE DU CHEF [ | A LADROITE DU CHEF [ |

5. COMBIEN Y A T-iL DE MENHIRS ? 31 4[] 8

DANS LE DETAIL

L MANQUE LN DETAIL A CHACUN DE CES PERSONNAGES,
SAURAS-TU TROUVER LEQUEL P

SOLUTIONS PAGE 27




LES LECTEURS D’ Irréductibles avec M6/t 1
DESSINENT ASTE,:RIX ET SES AMIS !
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SOLUTIONSIPDESI JELIX

PAGE 8 - SAUVE aqui PEUT !

Le BON cHEMIN ST LE D.

Pace 10 - BIEN CACHES

Le BON cHEMIN EST LE C.

- CHERCHER L'ERREUR

PAGE 23 - CALCULE AVEC iDEFiX

9-2=F.ILFAUT COLORIER70S. / 3X2=6.{LFAUTcOLORIER60s. / 12+ 3=15.{L FAUT coLORIER 15 Os.

PAGE 24 - PLACE AUX QUESTIONS

1.lLYy A6 MoueTTes. / 2.CESONTLES LAPINS. / 3. Oui, FALBALA EST SUR L TMAGE.
4. CETAUTOMATIX EST A LA GAUCHE DU CHEF. / 5. 1LY A & MENHIRS.

- Dans LE DETaiL

ORDRALFABETIX : SA CEINTURE. / TPANORAMIX : SACAPE. / ASTERIX : LES AILES DE SON CASQUIE.

Les aventures d’Astérix le Gaulois sont une création de René Goscinny et Albert Uderzo
www.asterix.com ASTERIX®-OBELIX®-{DEFIX® / ©2020 LES EDITIONS ALBERT RENE/GOSCINNG - UDERZO
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POURSUiS ¢&-L’AVENTURE

A toi de jouer | Envoie nous par email a
irreductibles@asterix.com
tes dessins d’ Asterix et ses amis, en indiguant

dans I'objet du message « Un dessin pour Astérix | »
Les meilleurs seront publiés dans le prochain numero...
X1

Irréductibles avec 3OIX

Retfrouve des jeux, BDs et activités
Astérix dans le prochain numéro
d'Astérix Max en vente chez ton
marchand de journaux le 24 juin

>
2020 =
Ly
= 1
N
2 EXCLUSTF .
O

3% DES iNFos
SUR L4
% it ssmerv /

lsoire

Abonnez-vous gratuitement a la Missive d' Astérix et Obélix sur www.asterix.com et rejoignez-nous sur les pages
ft'-j] (@lartdasterix

Facebook Asteérix et Obélix et Instagram @lartdasterix pour ne rien manquer de I'actualité Astérix

www.asterix.com ﬂ Asterix et Obelix



