retourne la derniére carte, tout le "
Ine des cartes de leur main selon ces

rs ; n'importe qui peut jouer une carte a n
es ci-dessus. Si vous ne pouvez pas jouer, tlre ne te\

Si vous ne pot L 3as jouer, continuez a piocher jusqu’a ce que vous le
puissiez. N
Le premier joueur dans sa main ou sa pioche est le gagnant

®
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- variante pour dév I
Au lieu de jouer simu
A votre tour, jouez |
de votre pioche.

/ & o
nt les joueurs joueront chacun leur tour.

‘te de votre main sur la pile centrale, puis tirez-en une

ey wA |
ouer de carte, il suffit d’en piocher une et le jeu passe au

Si vous ne pouve
joueur suivan
Si vous avez

¥

viochez pas.
e N BR

s le sens des aiguilles d'une montre.
,;;_’ trois cartes en main a votre tour, joue;

2 e peut Jouer : & S A
,‘ peut poser de carte, la parti g&ﬁée.‘Deux pbf
u joueurs, c’est a décider en dégq e partie: i
‘, - s lapartieco tinue et c’est alors au dernie r qui a posé une carte d»’ery’* . !;

e de son choix au centre afin Wrtie reprenne. &7 S

e

réte, on compte les carWur qui a le moins de cartes en;y

ns sa pioche a gagné. - :
B ot —

g

%

< %

]
¢ @rcer le fruit qui est .
urs et facilite le jeu. _—
_ ’ TLAE

- . T
Ur pose une carte, il est conseillé
a carte du tas central; cela :
mpe il peut avoir une pénali

e votre imagination libre!
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