MATERIEL DE JEU
()

- 78 tuiles dont 4 tuiles Equité (numérotées
REGLES au dos de 14 4) - 1tuile étant divisée en
4 cases Terrain.
PHILWALKERZHARDING

INGENIOUSISTUDIOS - 28 gratte-ciel (7 Terre, 7 Forét, 7 Pierre,
7 Cascade)

« 36 services publics (12 Ecomobiles,
12 Moulins, 12 Biodémes)




MISE EN PLACE

Placez les gratte-ciel au centre de la table en les
triant par type (Terre, Forét, Pierre, Cascade) :

* A 2 joueurs, n'utilisez pas les gratte-ciel de valeur 5 et 7.

« A 3 joueurs, n'utilisez pas les gratte-ciel de valeur 7.

Choisissez 2 types de services parmi les 3 proposés
(Ecomobile, Moulin, ou Biodsme) :

* A 2joueurs, prenez au hasard 5 services de chaque
type choisi.

* A 3 joueurs, prenez au hasard 6 services de chaque
type choisi.

* A 4 joueurs, prenez au hasard 7 services de chaque
type choisi.

Puis placez-les & coté des gratte-ciel.

Ainsi, les gratte-ciel et les services forment un stock
commun & tous les joueurs.

Laissez les gratte-ciel et les services non utilisés dans la

boite du jeu.

C’EST PARTI POUR
UNE CONSTRUCTION
HARMONIEUSE !

Séparez les 4 tuiles Equité des 74 tuiles. Les tuiles Equité
aident a niveler les avantages entre les joueurs en
fonction de leur ordre de tour. Le dernier joueur du tour
aura toujours une meilleure tuile Equité que le premier
joueur.

Mélangez toutes les tuiles et formez une pile face cachée
a coté des gratte-ciel et des services.

Retournez les 4 premiéres tuiles de la pile pour former une
rangée, face visible.

Le joueur qui a récemment passé du temps dans la
nature devient le premier joueur. Il prend la tuile Equité

# 1. Les tuiles Equité restantes sont distribuées dans I'ordre
numérique aux autres joueurs, dans le sens des aiguilles
d'une montre. Toutes les tuiles Equité non utilisées sont
remises dans la boite de jeu.

Distribuez 2 tuiles a chaque joueur. Tous les joueurs
doivent avoir une main de départ de 3 tuiles.

DEROULEMENT DU JEU

1. AJOUTEZ UNE TUILE A VOTRE VILLE
2.PRENEZ UN GRATTE-CIEL OU UN SERVICE,

ET PLACEZ-LE SUR LA NOUVELLE TUILE (FACULTATIF)
3. PIOCHEZ UNE TUILE

Une partie se déroule en 16 tours de jeu.

A votre tour de jeu, rédlisez les actions suivantes
dans l'ordre :




o AJOUTEZ UNE TUILE A VOTRE VILLE.

Choisissez une tuile de votre main et gjoutez-la a votre ville
face visible en créant des quartiers. Un quartier est un ensemble
de cases Terrain identiques connectées orthogonalement qui
peuvent s'étendre sur plusieurs tuiles.

REGLES DE POSE :

e Connectez votre nouvelle tuile & 'une de vos autres tuiles par au
moins un coté.

Les tuiles ne peuvent pas étre décalées, le oules cétés quitouchent
des tuiles déja présentes de la ville doivent chacun étre en contact
avec 2 cases Terrain d'une méme tuile.

@ Lestuilesn'ontpasbesoin d'avoirdes cases Terrain qui correspondent
entre elles pour pouvoir étre connectées.

® Vous pouvez faire pivoter une tuile dans nimporte quel sens
avant de la placer. Une fois placée, chaque tuile ne peut plus étre
déplacée ni pivotée jusqu'ala fin de la partie. Vous ne pouvez pas
changer 'orientation de votre ville pendant le jeu.

@ Votre ville ne peut pas dépasser 4 tuiles en longueur et 4 tuiles en
largeur. A la fin du jeu, vous devez avoir devant vous un carré de
4x4 tuiles.

@ Vous ne pouvez pas connecter 2 quartiers de méme terrain si les
2 quartiers ont déja un gratte-ciel.

Exception: la tuile peut étre placée reliant 2 quartiers avec des
gratte-ciel uniquement si aucune autre option n'est possible.

Une tuile Equité peut &tre jouée & tout moment comme
n'importe quelle autre tuile.

6 PRENEZ UN GRATTE-CIEL OU UN SERVICE, ET PLACEZ-LE SUR LA NOUVELLE TUILE. (FACULTATIF)

Aprés avoir joué votre tuile, vous pouvez choisir d'y gjouter un gratte-ciel ou un service en suivant les regles

de placement appropriées.

UN GRATTE-CIEL

e Le gratte-ciel choisi doit correspondre au type de terrain sur
lequel il est placé.

De la terre pour le gratte-ciel Terre
De I'herbe pour le gratte-ciel Forét
De la roche pour le gratte-ciel Pierre
De I'eau pour le gratte-ciel Cascade

o |l peut étre placé sur nimporte quelle case Terrain d'un
quartier qui ne posséde pas encore de gratte-ciel.

el ne peut pas étre placé sur une case de terrain avec un parc
(icdne Arbre) ou avec une installation sportive (icéne Athléte).

UN SERVICE

e |l peut &tre placé dans un quartier qui contient déja un gratte-
ciel ou un service.

e || ne peut pas étre placé sur une case de terrain avec un parc
(icone Arbrerou avec une installation sportive (icéne Athléte).

PIOCHEZ UNE TUILE
Prenez une tuile parmi les 4 tuiles faces visibles disponibles
ou la premiére tuile face cachée de la pile.

Si une tuile face visible a été choisie, remplacez-la par la
premiére tuile de la pile. C'est maintenant au tour du joueur

suivant. Le jeu continue ainsi jusqu'd la fin de partie.



COMMENT GAGNER DES POINTS HARMONIE ?

Déterminez la taille du quartier dans
lequel se trouve le gratte-ciel en
comptant toutes les cases Terrain

LES GRATTE-CIEL du méme type et orthogonalement
Chaque gratte-ciel a sa valeur en points connectées & la case Terrain du
Harmonie indiquée en haut (4, 5, 6, 7, 8, gratte-ciel.

10 et 12 points Harmonie). Si cette valeur est égale ou supérieure

a la valeur indiquée sur le gratte-ciel,
dlors il s'agit de points Harmonie positifs.
Si cette valeur est inférieure ala valeur
indiquée sur le gratte-ciel, alors il s'agit

Le gratte-ciel Cascade #8 se situe de points Harmonie négatifs.
bien dans un quartier d’au moins

8 cases Eau. ll rapporte 8 points
Harmonie a votre ville.

Le gratte-ciel Terre #5 se situe

dans un quartier de 4 cases
Terre. Il vous manque 1 case
Terre pour gagner les 5 points
Harmonie.

Le gratte-ciel Pierre #4 se situe
sur un quartier de 2 cases
Pierre. Il fait perdre 4 points
Harmonie a votre ville.

LES ECOMOBILES

Les Ecomobiles ont des valeurs de 5 ou 8 points.

Dans le cas peu probable o un district
aurait plus d'un gratte-ciel, le joueur
peut alors choisir quel gratte-ciel lui
rapportera des points. Tous les gratte-
ciel restants valent 0 point Harmonie.

Par exemple, un gratte-ciel Cascade
d'une valeur 4 doit se trouver dans un
quartier avec au moins 4 cases Eau
attenantes, a la fin de la partie pour
gjouter 4 points Harmonie.

* Ignorez tous les critéres non nécessaires

Les Ecomobiles patrouillent le long de la ligne et de la a l'évaluation des Ecomobiles.

colonne de la case Terrain ou elles se situent. * Plusieurs Ecomobiles peuvent se trouver
L'évaluation des Ecomobiles est rédlisée en fonction des sur la méme ligne ou la méme colonne.
criteres listés sur 'lEcomobile (cela peut &tre les parcs, les * Un méme critére peut étre utilisé pour
installations sportives, les gratte-ciel ou les services). plusieurs Ecomobiles.

Sil y a un nombre de critéres égal ou supérieur au nombre

requis, ojoutez avotre ville les points Harmonie de I'Ecomobile. Cette Ecomobile ajoutera 8 points

Sil y a moins que le nombre requis de critéres, retirez &
votre ville les points Harmonie de I'Ecomobile.

Harmonie car elle est située a
I'intersection d’une ligne et d’'une
colonne comptant un ensemble 4 parcs,

selon le critére qu'elle requiert.



LES MOULINS

Les Moulins ont des valeurs de 4, 5 ou 6 points Harmonie.

Les Moulins doivent étre placés sur I'une des TUILES
comme indiqué par le diagramme sur le Moulin.

Si le Moulin est situé sur la bonne tuile, il comptera en
points Harmonie positifs.

Si le Moulin n'est pas situé sur la bonne tuile, il comptera
en points Harmonie négatifs.

Plusieurs Moulins peuvent répondre a ces critéres sur le
méme groupe de tuiles.

LES BIODOMES

Les Biodomes ont des valeurs de 5, 6 ou 8 points Harmonie.

1 seul Biodome peut étre comptabilisé par quartier : Tous les
Biodémes supplémentaires comptent en points Harmonie
négatifs.

Les Biodomes placés dans n'importe quel type de quartier
ayant la méme forme et la méme taille que le schéma
indiqué sur le Biodéme ajoutent des points Harmonie positifs.
Le schéma de ce quartier peut étre orienté dans n'importe
quel sens.

Tout biodéme situé dans un quartier qui ne correspond pas
aux critéres exacts, compte en points Harmonie négaitifs.

@ rarcs(1cONE ArerE)

Le joueur avec le plus de parcs dans sa ville recevra 5 points
Harmonie en bonus. Si plusieurs joueurs sont a égalité,
chacun de ces joueurs recoit ce bonus de 5 points Harmonie.

. INSTALLATIONS SPORTIVES (ICONE ATHLETE)

Le joueur avec le plus d'installations sportives dans sa villé
recevra 5 points Harmonie en bonus. Si plusieurs joue{rs
sont a égalité, chacun de ces joueurs recoit ce bonus de
5 points Harmonie.



 FINDUJEU

La partie se termine une fois que tous les joueurs ont construit leur ville de 4x4 tuiles.

Chaque joueur évalue ensuite I'harmonie environnementale de sa ville en gjoutant ou en retirant la valeur de chaque
gratte-ciel et en agjoutant ou en retirant chaque valeur de service public.

Le joueur avec le plus de parcs dans sa ville ajoute 5 points Harmonie a sont total. Le joueur avec le plus d'installations
sportives ajoute 5 points Harmonie a sont total.

Le joueur avec la ville la plus harmonieuse remporte la partie. En cas d'égadlité, le joueur avec le plus
de gratte-ciel et de services publics est le gagnant. SiI'égalité persiste, les joueurs & égadlité se partagent la victoire.

10 i

+ + + - - + 4+ + + - =38

Ce joueur finit la partie avec un total de 38 points Harmonie.



ECOMOBILES

Ajoutez 8 points Harmonie si'Ecomobile se situe
a lintersection d'une ligne et d'une colonne
de terrains qui, ensemble, incluent au moins
4 parcs.

Ajoutez 8 points Harmonie si 'Ecomobile se situe
a lintersection d'une ligne et d'une colonne
de terrains qui, ensemble, incluent au moins
4 installations sportives.

Ajoutez 5 points Harmonie si'Ecomobile se situe
a lintersection d'une ligne et d'une colonne
de terrains qui, ensemble, incluent au moins
4 parcs et/ou installations sportives.

MOULINS

Ajoutez 4 points Harmonie si le Moulin se situe
dans la colonne de tuiles la plus a gauche de
votre ville.

Ajoutez 4 points Harmonie si le Moulin se situe
dans la colonne de tuiles la plus @ gauche de
votre ville.

Ajoutez 4 points Harmonie si le Moulin se situe
dans la ligne de tuiles la plus en haut de votre ville.

Ajoutez 5 points Harmonie si 'Ecomobile se situe
sur a l'intersection d'une ligne et d'une colonne
de terrains qui, ensemble, incluent au moins
3 gratte-ciel.

Ajoutez 8 points Harmonie si I'Ecomobile se situe
sur a l'intersection d'une ligne et d'une colonne
de terrains qui, ensemble, incluent au moins
4 gratte-ciel.

Ajoutez 8 points Harmonie si 'Ecomobile se situe
a lintersection d'une ligne et d'une colonne
de terrains qui ensemble incluent au moins
3 services publics. Cette Ecomobile n'est pas
comptabilisée dans son propre décompte.

Ajoutez 4 points Harmonie si le Moulin se situe
dans laligne de tuiles la plus en bas de votre ville.

Ajoutez 5 points Harmonie si le Moulin se situe
dans l'une des 4 tuiles d'angle de votre ville.

Ajoutez 6 points Harmonie si le Moulin se situe
dans I'une des 4 tuiles centrales de votre ville.
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